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■ )maker :מייקר )מאנגלית עַשְׂיָן עשיין 
פטיש,  מתקדמות:  וטכנולוגיות  מסורתיות  מלאכות  בשילוב  קרובות  לעיתים  בעצמו,  דברים  ויוצר  ממציא 

מסמרים ודבק לצד מחשב ומדפסת תלת־ממד.
השם המופשט: עַשְׂיָנוּת )עשיינות(.

■ )gamer :גיימר )מאנגלית מִשְׂחֲקָן 
חובב נלהב של משחקי מחשב ומשחקי חוזי )וידאו(, המרבה לשחק בהם ולעסוק בהם.

השם המופשט: מִשְׂחֲקָנוּת.

■ )gamification :גיימיפיקציה )מאנגלית מִשְׂחוּק 
שימוש במאפיינים של משחק בהקשרים כגון למידה ועבודה כדי לשפר את התפקוד. למשל: שימוש במשחקים 

ממוחשבים לצורך לימוד.
חוּק גזורה מן השורש התנייני משח"ק שנגזר מן המילה מִשְׂחָק, בדומה לזוג המילים מִסְפָּר ומִסְפּוּר. המילה מִשְֹ

■ )ecosystem :אֵקוֹסִיסְטֶם )באנגלית מַעֲרֶכֶת גּוֹמְלִין 
לדוגמה,  מסוים.  דבר  על  ביניהם המשפיעים  והיחסים   — וכדומה  ארגונים  מוסדות,   — גורמים  של  מערכת 

מערכת הגומלין של הממשלה, האקדמיה והתעשייה משפיעה על יכולת החדשנות בישראל.
המונח הלועזי שאול ממדעי החיים, ובתחום זה החלופה היא מַעֲרֶכֶת אֵקוֹלוֹגִית.

■ )vending machine :באנגלית( מְכוֹנַת מִמְכָּר 
מתקן למכירת מוצרים — לרוב מוצרי מאכל ומשקאות — בלא תיווך של מוכר.

■ )fake news :פייק ניוז )מאנגלית חַדְשׁוֹת כָּזָב 
חדשות שקריות המופצות כחדשות אמיתיות בכוונה תחילה, ומשרתות מטרות שונות כגון הטיית דעת הקהל 

בתחום הפוליטי.
ביחיד: יְדִיעַת כָּזָב.

בעלונים אלו מונחים שאושרו בשנים תשע"ח–תש"ף, 2018–2020.


